KONCOWKA

Krol staje si¢ silng figurg 1 1dzie w stron¢ centrum.

Wspotdziata ze swoimi  pionkami 1 figurami.

Staramy si¢ doprowadzi¢ piony do pola przemiany, aby
dorobi¢ hetmana - najsilniejsza figure.

Jednoczes$nie przeszkadzamy w tym przeciwnikowi.

Jezeli mamy duza przewage materialng 1 juz matujemy,
to uwazamy, zeby nie zrobi¢ pata.

Gdy przeciwnik nas matuje, to spdjrzmy na jego Czas -
najlepiej ruch przed matem 1 ruch przed zbiciem
naszego ostatniego pionka, bo moze nie zdazyc!
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