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Poznaj |1 zapamietaj !

Motywy Taktyczne Gry w szachy !

Zaawansowany pionek

Grozba promocji zaawansowanego pionka jest czg¢stym zrodlem kombinacji. Figury
zaangazowane w przeciwdzialanie promocji nie moga skutecznie dziata¢ w innych czg$ciach
szachownicy, co czgsto stwarza mozliwosci taktyczne.

Zaciagnigcie

Zaciagnigcie polega na zmuszeniu figury przeciwnika (zwykle za pomoca ofiary) do zajgcia
pola, na ktérym stanie si¢ obiektem ataku.

Mat na ostatniej linii

Mat na ostatniej linii nastgpuje, kiedy krol jest uwigziony na niej przez wlasne piony, a zadna
figura nie moze zastoni¢ krdla badz zabi¢ szachujacej figury (hetmana lub wiezy).

Blokada

Blokada nastgpuje, kiedy jedna z bierek musi zablokowa¢ inna. W przestonie blokowane jest
oddziatywanie jednej figury na druga, w blokadzie chodzi o odcigcie poprzednio dostgpnej
drogi ucieczki.

Unieszkodliwienie obroncy

Unieszkodliwienie obroncy nastgpuje, kiedy zbicie broniacej figury pozwala na atak
poprzednio bronionej figury lub pola. Motyw r6zni si¢ od odciagnigcia tym, ze w tym drugim
obronca jest odciagany, a nie likwidowany.
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Zwolnienie pola/linii

Uwolnienie ma dwie wersje. W pierwszej gracz odchodzi jedna figura, zeby zwolni¢ pole dla
innej. W drugiej przeciwnik jest zmuszany do odejscia swoja figura (zwykle za pomoca
ofiary) i otwarcia w ten sposéob linii. Podobny motyw, w ktorym gracz odchodzi witasna
figura, zeby otworzy¢ lini¢ dla drugiej, to atak z odstony.

Atak z odstony
Atak z odstony nastepuje, kiedy figura odchodzi, odstaniajac stojaca za nia figurg. Atakowana
moze by¢ figura lub wazne pole.

Odciagniecie
Odciagnigcie zmusza przeciwnika do odejscia figura, ktéra poprzednio bronita innej figury
badz waznego pola.

Odstlonigty krol

Nie jest to motyw taktyczny, ale okreslenie sytuacji, kiedy odstonigta pozycja krola pozwala
na atak matowy albo inny motyw taktyczny.

Widelki/podwojne uderzenie

Widetki/podwdjne uderzenie polegaja na ataku na kilka figur (lub waznych pdl). Przeciwnik
nie moze odeprze¢ wszystkich grozb 1 traci materiat.

Niebroniona figura

Nie jest to motyw taktyczny, ale okreslenie sytuacji, kiedy przeciwnik zostawil figure pod
biciem.

Interferencja

Przestona polega na wstawieniu bierki (wlasnej lub przeciwnika) miedzy figure przeciwnika
a broniong przez nia bierkg¢ lub pole. Ro6znica migdzy przestona a blokada polega na tym, ze
przestona uniemozliwia komunikacj¢ migdzy figurami, za$ blokada odcina drogg ucieczki.

Przecigzenie
Przeciazenie to sytuacja, kiedy jedna bierka ma kilka funkcji obronnych, ale jest w stanie
wypehic tylko jedna. Przeciazenie niemal zawsze polega na odciagnigciu obroncy.
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Zwigzanie

Zwiazanie figury uniemozliwia (lub ogranicza) jej poruszanie si¢, bo ostania ona inna figure
lub wazne pole.

Ofiara

Ofiara to ruch, ktory celowo oddaje przeciwnikowi przewagg materialng. Ofiary taktyczne
maja czesto na celu odzyskanie materiatu z naddatkiem, albo atak matowy.

Uproszczenie

Uproszczenie polega na wymianie figur w celu zrealizowaniu dotychczasowej przewagi. Jest
to czesty motyw koncowkowy, stuzacy promocji piona.

Szpila

Szpila to sytuacja, kiedy atakowana figura ostania inna figur¢ o nizszej wartosci.

Mat Beniowskiego

Mat Beniowskiego to sytuacja, w ktorej skoczek matuje kréla zablokowanego wtasnymi
figurami, najczegsciej pionami i wieza.

Zlapana figura

Figura jest ztapana, kiedy nie ma bezpiecznego odejscia. Taka figurg fatwo zdoby¢.

Stabos¢ ostatniej linii
W niektorych sytuacjach mata na ostatniej linii mozna unikna¢, ale kosztem strat
materialnym.

Rentgen

Rentgen ma miejsce, Kiedy figura atakuje pole lub figur¢ poprzez inna figure.
W przeciwienstwie do szpili, wzajemna warto$¢ figur nie ma tu znaczenia.

Zugzwang

Zugzwang (niemieckie stowo oznaczajace przymus ruchu) odnosi si¢ do sytuacji, w ktorej
kazdy mozliwy ruch pogarsza sytuacjg.

Wtracony ruch
Wotracenie to motyw taktyczny, w ktdrym gracz poprzedza zaplanowany ruch innym, ktory
zwigksza jego site. Taki wtracony ruch przeciwnik fatwo moze przeoczyc.



